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　次の 2 次関数を y= 2
0 1-x p +q の形に変形せよ。(各 1 点)１

★

(1)　y= 2x -2x　　　　　　　　　　　　　　        (6)　y= 2x -6x+10

(2)　y= 2x -8x　　　　　　　　　　　　　　        (7)　y= 2x +2x-5

(3)　y= 2x +4x　　　　　　　　　　　　　　        (8)　y= 2x +6x+5

(4)　y= 2x -10x+15　　　　　　　　　　　　      (9)　y= 2x -12x+30

(5)　y= 2x -4x+1　　　　　　　　　　　　　      (10)　y= 2x +8x+16
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　　１　  ドリル　２次関数の平方完成  (1)

＜1＞２次関数
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　次の 2 次関数を y= 2
0 1-x p +q の形に変形せよ。(各 1 点)２

★

(1)　y= 2x -x　　　　　　　　　　　　　　　       (6)　y= 2x +x-3

(2)　y= 2x +5x　　　　　　　　　　　　　　         (7)　y= 2x -5x+
1

4

(3)　y= 2x -3x+2　　　　　　　　　　　　　       (8)　y= 2x +
2

3
x

(4)　y= 2x -5x+3　　　　　　　　　　　　　       (9)　y= 2x -
3

2
x-1

(5)　y= 2x +3x+1　　　　　　　　　　　　　       (10)　y= 2x +
4

5
x+

3

5

得　点(　  月　  日)
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　　２　  ドリル　２次関数の平方完成  (2)

＜2＞ ２次関数
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　次の 2 次関数を y=a 2
0 1-x p +q の形に変形せよ。((1) ～ (6)  各 1 点　(7)，(8)  各 2 点)３

★

(1)　y=2 2x +4x　　　　　　　　　　　　　　　   (5)　y=- 2x -2x+3

(2)　y=- 2x -4x+3　　　　　　　　　　　　　  (6)　y=-2 2x +8x-3

(3)　y=-2 2x +12x-7　　　　　　　　　　　　   (7)　y=
1
2

2x +x+3

(4)　y=3 2x -6x+1　　　　　　　　　　　　　     (8)　y=-
1

3
2x -

4

3
x-1

得　点(　  月　  日)
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　　３　  ドリル　２次関数の平方完成  (3)

＜3＞２次関数
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　次の 2 次関数を y=a 2
0 1-x p +q の形に変形せよ。((1) ～ (4)  各 1 点　(5) ～ (7)  各 2 点)４

★

(1)　y=3 2x -3x-6　　　　　　　　　　　　　     (5)　y=
1

2
2x -

3

2
x-8

(2)　y=2 2x +3x+1

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   (6)　y=-
1

3
2x -x-4

(3)　y=-3 2x +2x

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   (7)　y=-
1

4
2x +

1

3
x-

1

2

(4)　y=- 2x +3x-3

得　点(　  月　  日)
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　　４　  ドリル　２次関数の平方完成  (4)

＜4＞ ２次関数
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　次の 2 次関数のグラフの頂点の座標を求めよ。((1) ～ (4)  各 1 点　(5) ～ (7)  各 2 点)５
★

(1)　y= 2x +8x　　　　　　　　　　　　　　　　  (5)　y=
3

2
2x -3x-5

(2)　y= 2x -4x+4

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   (6)　y=- 2x +
1

3
x+

1

3

(3)　y= 2x -3x+7

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　  (7)　y=-
1

4
2x -

1

3
x-1

(4)　y=-2 2x -8x-3

得　点(　  月　  日)
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　　５　  ドリル　２次関数のグラフの頂点

＜5＞２次関数
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　2 次関数のグラフが次の条件を満たすとき，その 2 次関数を求めよ。((1)，(2)  各 2 点　(3)，(4)  各 3 点)６
★★

(1)　頂点が点 0 14，1  で，点 0 13，2  を通る。

(2)　頂点が点 01， 1-6  で，点 0 13，6  を通る。

(3)　軸が直線 x=-3 で，2 点 0 1-5，2 ，0-2， 1-4  を通る。

(4)　3 点 0 1-2，8 ，01， 1-7 ，0 13，3  を通る。

得　点(　  月　  日)
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　　６　  ドリル　２次関数の決定

＜6＞ ２次関数
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　次の問いに答えよ。(各 2 点)７
★★

(1)　放物線 y=2 2x +x-1 を x 軸方向に 3 だけ平行移動した放物線の方程式を求めよ。

(2)　放物線 y=- 2x +2x を x 軸方向に -2 だけ平行移動した放物線の方程式を求めよ。

(3)　放物線 y= 2x +3 を y 軸方向に 2 だけ平行移動した放物線の方程式を求めよ。

(4)　放物線 y=3 2x +2x-1 を y 軸方向に -1 だけ平行移動した放物線の方程式を求めよ。

(5)　放物線 y=3 2x  を x 軸方向に 2，y 軸方向に -1 だけ平行移動した放物線の方程式を求めよ。

得　点(　  月　  日)
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　　７　  ドリル　２次関数のグラフの移動  (1)

＜7＞２次関数
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　次の問いに答えよ。(各 2 点)８
★★

(1)　放物線 y=3 2x -x+1 を x 軸方向に -1，y 軸方向に 1 だけ平行移動した放物線の方程式を求

　めよ。

(2)　放物線 y=
1

2
2x +3x-

1

2
 を x 軸方向に 3，y 軸方向に -2 だけ平行移動した放物線の方程式を

　求めよ。

(3)　放物線 y=2 2x +x-3 を x 軸に関して対称移動した放物線の方程式を求めよ。

(4)　放物線 y=- 2x -3x+1 を y 軸に関して対称移動した放物線の方程式を求めよ。

(5)　放物線 y=
1

3
2x +x を原点に関して対称移動した放物線の方程式を求めよ。

得　点(　  月　  日)
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　　８　  ドリル　２次関数のグラフの移動  (2)

＜8＞ ２次関数
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　次の 2 点間の距離を求めよ。(各 1 点)９
★

(1)　O (0，0)，A (1，2)  　　　　　　　　　　  　　(6)　A (-2，1)，B (-5，-5)

(2)　O (0，0)，A (3，3)　　　　　 　　　　　   　　(7)　A (3，-1)，B (-1，3)

(3)　O (0，0)，A (-1，5)  　　　　　　　　　  　　(8)　A (-2，-3)，B (-1，2)

(4)　A (1，6)，B (5，3) 　　　　　　　　　　   　　(9)　A (3，0)，B (-1，0)

(5)　A (6，5)，B (4，3)　　　　　  　   　　　    　　(10)　A (2，-3)，B (2，-1)

得　点(　  月　  日)
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　　９　  ドリル　 ２点間の距離

＜9＞図形と方程式
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　2 点 A，B について線分 AB を 4 5       のように分ける点の座標を求めよ。(各 1 点)

(1)　A (0，0)，B (6，-4)　4 5中点 　　　　         　　(6)　A (3，-4)，B (9，8)　4 54：3 に内分 　

(2)　A (1，3)，B (5，7)　4 5中点 　　　　　 　    　　(7)　A (0，0)，B (1，3)　4 52：1 に外分

(3)　A (-2，3)，B (3，-1)　4 5中点  　　　　    　　(8)　A (1，2)，B (-2，1)　4 53：2 に外分

(4)　A (0，0)，B (4，8)　4 53：1 に内分 　　 　   　　(9)　A (3，4)，B (-1，2)　4 52：3 に外分

(5)　A (2，1)，B (8，10)　4 51：2 に内分 　   　   　　(10)　A (3，-1)，B (2，1)　4 53：5 に外分

10
★

得　点(　  月　  日)
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　　１０　  ドリル　内分点，外分点

＜10＞ 図形と方程式
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　次の直線の方程式を求めよ。(各 1 点)11
★

(1)　原点を通り，傾きが 3   　　　　　　　　  　　 (6)　2 点 (0，0)，(1，3) を通る

(2)　点 (0，-2) を通り，傾きが -2　　　　　  　　(7)　2 点 (2，4)，(4，6) を通る

(3)　点 (1，2) を通り，傾きが -3　　　　　　  　　(8)　2 点 (3，2)，(-3，2) を通る

(4)　点 (1，4) を通り，x 軸に平行   　　　　　   　　(9)　点 (2，1) を通り，y=2x-1 に平行

(5)　点 (-1，-3) を通り，x 軸に垂直　　　　  　　(10)　点 (2，3) を通り，2x+y+1=0 に垂直

得　点(　  月　  日)
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　　１１　  ドリル　直線の方程式

＜11＞図形と方程式
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印刷
不可

　次の点と直線の距離を求めよ。(各 1 点)

(1)　点 (0，0)，x+y+2=0     　　　　　　　   　  (6)　点 (3，-1)，4x+11y+5=0

(2)　点 (0，0)，3x-2y+13=0   　　　　　　    　  (7)　点 (2，1)，y=2x-1

(3)　点 (1，2)，3x-y+1=0    　　　　　　　    　 (8)　点 (1，2)，y=3x+1

(4)　点 (-1，-2)，2x+4y+5=0     　　　　   　  (9)　点 (1，2)，y=3

(5)　点 (3，-4)，5x+2y-6=0 　　　　　　    　  (10)　点 (5，2)，x=-2

12
★

得　点(　  月　  日)

数学Ⅱ 10

　
　　１２　  ドリル　点と直線の距離

＜12＞ 図形と方程式
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　次の円の方程式を求めよ。(各 2 点)13
★

(1)　中心が原点，半径が 3 の円

(2)　中心が点 (2，-1)，半径が 1 の円

(3)　点 (2，3) を中心とし，点 (4，6) を通る円

(4)　2 点 (6，2)，(2，4) を直径の両端とする円

(5)　中心が点 (3，1) ，x 軸に接する円

得　点(　  月　  日)

数学Ⅱ 10

　
　　１３　  ドリル　円の方程式  (1)

＜13＞図形と方程式
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　次の方程式が表す円の中心の座標と半径を求めよ。(各 1 点)14
★

(1)　 2x + 2y +2x=0　　　     　　　　　　　    　   (6)　 2x + 2y +2x-4y-4=0

(2)　 2x + 2y -6y=0　　　　　 　　　　　　　　　(7)　 2x + 2y +8x+2y-8=0

(3)　 2x + 2y -2x-8=0　　   　　　　　　　　　　(8)　 2x + 2y +10x+6y-1=0

(4)　 2x + 2y +4y+3=0　　　　　     　　　  　　  (9)　 2x + 2y -3x+2y+1=0

(5)　 2x + 2y -4x-6y-3=0 　　　　　 　　　 　  (10)　 2x + 2y -x+3y+2=0

得　点(　  月　  日)

数学Ⅱ 10

　
　　１４　  ドリル　円の方程式  (2)

＜14＞ 図形と方程式
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　次の円と直線の共有点の座標を求めよ。(各 2 点)15
★

(1)　 2x + 2y =16，y=x-4

(2)　 2x + 2y =25，y=-2x+2

(3)　 2x + 2y =10，y=3x-10

(4)　 2x + 2y -4x-2y+4=0，x+2y-3=0

(5)　 2x + 2y -2x-6y=0，3x-y-10=0

得　点(　  月　  日)

数学Ⅱ 10

　
　　１５　  ドリル　円と直線  (1)

＜15＞図形と方程式
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　次の円について，与えられた円上の点における接線の方程式を求めよ。(各 1 点)16
★

(1)　 2x + 2y =13，(2，3)　　　 　　　　　　　 　　(6)　 2x + 2y =26，(1，-5)

(2)　 2x + 2y =5，(1，2)  　　　 　　　　　　　 　　(7)　 2x + 2y =17，(-4，-1)

(3)　 2x + 2y =25，(-3，4)　 　　　　　　　　 　　(8)　 2x + 2y =29，(-2，-5)

(4)　 2x + 2y =10，(3，-1)　　　　　  　 　  　 　　(9)　 2x + 2y =1，(1，0)

(5)　 2x + 2y =20，(-2，4) 　　　　　　　　　 　　(10)　 2x + 2y =4，(0，-2)

得　点(　  月　  日)

数学Ⅱ 10

　
　　１６　  ドリル　円と直線  (2)

＜16＞ 図形と方程式


